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DOMDO-DOMDO-DOMDODOM ES AZ ELFOGADAS

ALAPADATOK

SZERZO(K) NEVE

Gilicze Zsanett, Molnar Andrea

OsszEFOGLALAS

Az alsé tagozatos osztalyok szamdra (1-4. osztalyig) az elfogadas témajaban egy egyhetes intervallumban meghirdetett
projekt. A projekt alapjaul szolgalé mese: Lazar Ervin Négyszogleti kerekerdGjébél a Domdo-domdo-domdodom. 3-4.
évfolyam digitdlis produktumokat készitenek, melyeket az alsébb évfolyamos didkoknak mutatnak be, illetve szamukra
készitik (pl. interaktiv oktatasi kvizjaték).

TANTARGYAK KORE

Magyar nyelv és irodalom, Etika, Matematika, Rajz és vizualis kultura, Digitalis kultura

EVFOLYAM

1-4. évfolyam

A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) 3 nap

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

Témakorok tantargyak szerint:

Digitdlis kultura: Digitalis vilag korilottink, A digitdlis eszk6zok haszndlata, Alkotas digitdlis eszkdzokkel

Magyar nyelv és irodalom: Népmesék és miimesék/ Mesék és torténetek, Beszéd és kommunikacié, Helyem a vilagban
Etika: Helyem az osztaly k6z6sségében

Vizudlis kultura: Sikbeli és térbeli alkotdsok: Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

- Atanulodk a projekt végére legyenek képesek:

- tarsaival egylttm(ikddve online és offline kdrnyezetben egyardant megold kiillénbo6z6 feladatokat, otleteit,
véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos alldspont kialakitasaban.

- kivdlasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdasok kozil azokat, amelyek az adott probléma
megoldasahoz sziikségesek.

- grafikai alkalmazassal egyszerd, kdzvetlenill hasznosuld rajzot, grafikdt, dokumentumot hoz létre.

- mozgositja a hallott és olvasott szoveg tartalmdval kapcsolatos ismereteit, élményeit, tapasztalatait, és
Osszekapcsolja azokat.

- részt vesz rovid mesék, torténetek dramatikus, babos és egyéb vizualis, digitalis eszkdzokkel torténé
megjelenitésében, megfogalmazza a széveg hatasara benne kialakult képet.

- azonositja a torténetekben a helyszint, a szerepl&ket, a konfliktust és annak megoldasat.

- részt vesz a kortarsakkal és feln6ttekkel valéo kommunikdcidban, és az adott helyzetnek megfelel6en
alkalmazza a megismert kommunikdcids szabalyokat.

- felismeri az egylttmUikodést segitd vagy akadalyozo tevékenységeket és sajat szerepét az egylttmikddésben.
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ALAPKERDES

- megkllonbozteti a sérts és tiszteletteljes kdzlési mddokat hagyomanyos és digitalis kornyezetben egyarant;
sajat érdekeit és véleményét masokat nem banté médon fejezi ki.
- rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciét készit kiilonbo6zd vizualis

eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat szovegesen értelmezi.

Hallott, olvasott sz6veg megértése, fébb események, szereplék, problémak azonositdsa. Onallé vazlatiras a hallott,

olvasott szoveg alapjan. Digitdlis eszk6zok ismerete, digitdlis alkalmazasok ismerete.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

Miért van szlikség az életiinkben az elfogaddasra?

PROJEKTSZINTU KERDES

Mi az elfogadas? Mit jelent szamodra az elfogadas? Hogyan jelenik meg Lazar Ervin: Do6mdo-domdo-domdodom c.
mesében? Hogyan jelenik meg az életlinkben az elfogadas? Mit tesziink azért, hogy elfogadjunk valakit?

TARTALMI KERDESEK

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

Mi jellemzi a szerepl6ket? Ki fejl6dott a torténet soran a legtobbet? Hogyan készithetlink digitalis gondolattérképet?
Milyen helyzetben jelenik meg az elfogadas?

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK
ES FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

A projekt megkezdése el6tt a tanitok
megbeszélés keretén belil felallitottak a
formativ illetve a szummativ értékelés
szempontjait,

melyet  egységesen

alkalmaznak az oktatdsi folyamat alatt.

A feladatok elkészitése

folyamatos

folyaman
formativ  értékeléssel
segitették a pedagdgusok a tanuldk
munkajat. Alsé tagozaton fontosnak
igy
tanulok egyénileg

tartjuk az egyéni banasmoddot,

hogy
kapjanak a fejlédésukrdl, munkajukrdl

fontos, a

visszajelzést. Alsé tagozaton el6nyben

részesitjlk a szoveges és szobeli

értékelést a kilsé (targyi) megerdsités
helyett. igy a projekt alatt folyamatos
szébeli kaptak

visszajelzést a

gyermekek.

A

elkésziilt

projektmunka befejeztével, az

produktumokat feltdltve,
Padleten nézhették meg a gyerek,
szUl6k és pedagdgusok. igy betekintést
tobbi

padletet,

nyerhettek a
A

részesitettiik el6nyben, mivel interaktiv

évfolyam
munkajaba. azért
és visszajelzést kaphatnak a tanuldk a
munkairdl. Itt mar nem csak a sajat
csoporttarsai, és tanitéi értékelik az
elkészllt produktumot, hanem az
Osszes alsé tagozatos didk, szil6 és

tanito.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

1.
2.

A projekt megvaldsitdsa alatt a formativ értékelés sordn az alabbi szempontokat vették figyelembe a tanitok:
A csoport munkdja soran valdban érvényesiil-e a kommunikacio és az egylittmiikodés.
A produktum szervesen kapcsolédik a torténethez, az elfogadas témakoréhez.
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3. Atanulodk valéban megértették-e az elfogadas fogalmat.
A projekt végeztével fontos volt, hogy a tanuldk egymds produktumait is 1dssdk, értékeljék. A sziil6k az elmult években
nehezen kapcsolddhattak be az iskola életébe, ezért nem csak lathatéva tettik szdmukra az elkésziilt munkakat, hanem
az értékelési folyamatba is bevontuk 6ket.
A tanuldkkal az oktatasi folyamat végén egy tandra alatt megnéztiik az elkésziilt alkotasokat és az aldbbi szempontok
alapjan értékelték a tanitdk és a gyerekek azokat:

4. A produktum szervesen kapcsolddik-e a hallott/olvasott torténethez vagy az elfogadas témakoréhez.

5. A produktum tiikrozi-e, hogy egy par vagy csoport készitette.

6. Az elkésziilt Wordwall alkalmas-e az alsébb évfolyamos didkok szamara.
A projekt soran elkészilt produktumok:
A mese szereplGir6l készilt rajz, a mese szereplGirdl készitett digitdlis rajz, a meséhez kapcsoldddan szofelhd, a torténet
alapjan digitdlis vazlat, Wordwall feladatok az 1-2. évfolyamosok szamdara a meséhez kapcsoléddan, az elfogadasrol
készitett gondolattérkép, megélt vagy kitaldlt torténet beszamoldja e-mail-ben.
A produktumokat az alabbi linken tettiik elérhetévé, ez felkerilt az iskola honlapjara és Facebook oldaldra, valamint a
diakok szamara kikilldésre kerilt a Google Tanterem alkalmazason keresztiil.

https://padlet.com/giliczezsanettl/digit-lis-t-mah-t-a-bethlenben-bgOmdwdlyat3i3wt

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELIARASOK

A projekt sordn megvaldsuld feladat

. Mesét elolvasni és értelmezni.

Kulcsszavak gylijtése a meséhez. Ezekbdl szofelhS vagy gondolattérkép készitése.
(1. osztdlyban rajzos formdban térténik.)

Munkaforma: kooperativ csoport munka

Mddszer: megbeszélés, tevékenykedtetés

Produktum: 1-2. osztdly széfelhé rajzos formdban, 3-3. osztdly: digitdlis szofelhd vagy gondolattérkép

Idéterv: 1 tandra

. Jelmeztervezés vagy szerepl6k megelevenitése

Munkaforma: egyéni vagy kooperativ pdros munka

Moddszer: tevékenykedtetés

Produktum: 1-2. osztdly rajz, 3-4. osztdly digitdlis rajz (Paint)

Idéterv: 1 tandra

. Digitdlis vazlatirds.

Prezentdcio készités (min. 5 didbdl) a meséhez.

Munkaforma: egyéni

Moddszer: tevékenykedtetés

Produktum: 3. osztdly Powerpoint diasor készitése

idéterv: 2 tandra

V. Wordwall készitése a meséhez kapcsoloddan.

Munkaforma: kooperativ pdros munka

Moddszer: tevékenykedtetés

Produktum: 3-4. osztdlyos tanulok Wordwall feladatokat dllitanak ssze az 1-2. osztdlyos tanuldk szémdra.

Idéterv: 1 tandra

V. Gondolattérkép készitése az elfogaddsrol

Munkaforma: kooperativ csoport munka

Moddszer: megbeszélés, tevékenykedtetés



https://padlet.com/giliczezsanett1/digit-lis-t-mah-t-a-bethlenben-bg0mdwdlyat3i3wt
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Produktum: 3. osztdly digitdlis gondolattérkép

Idéterv: 1 tandra

VI. Elfogaddstérténetek

Munkaforma: kooperativ pdros munka

Moddszer: megbeszélés, munkaltatds

Produktum: Fogalmazds, beszamold irdsa, melyet e-mailben kiildenek el a taniténak a tanuldk.

Idéterv: 1 tandra

A projekt zdrdsaként az elkésziilt produktumokat Gsszesitve, online formdba rendezve megosztdsra kertil a tanuldk, tandrok és sziilék

szamdra.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

Eszk6z06k: laptop, asztali szamitogép, projektor

A produktumokhoz  sziikséges  programok,  weboldalak:  Powerpoint,  Paint,  https.//www.wordclouds.com/
https://www.mindmup.com/, https.//wordwall.net/hu, https://hu.padlet.com/

Forrds: https://mek.oszk.hu/02700/02753/02753.htm#9
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