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DÖMDÖ-DÖMDÖ-DÖMDÖDÖM ÉS AZ ELFOGADÁS 
 

ALAPADATOK 

SZERZŐ(K) NEVE 

Gilicze Zsanett, Molnár Andrea 

ÖSSZEFOGLALÁS 

 Az alsó tagozatos osztályok számára (1-4. osztályig) az elfogadás témájában egy egyhetes intervallumban meghirdetett 

projekt. A projekt alapjául szolgáló mese: Lázár Ervin Négyszögletű kerekerdőjéből a Dömdö-dömdö-dömdödöm. 3-4. 

évfolyam digitális produktumokat készítenek, melyeket az alsóbb évfolyamos diákoknak mutatnak be, illetve számukra 

készítik (pl. interaktív oktatási kvízjáték). 

TANTÁRGYAK KÖRE 

Magyar nyelv és irodalom, Etika, Matematika, Rajz és vizuális kultúra, Digitális kultúra 

ÉVFOLYAM 

1-4. évfolyam 

A PROJEKT IDŐTARTAMA (MIN. 5 ÓRA)  3 nap  

A PROJEKT PEDAGÓGIAI ALAPJAI 

TARTALMI KÖVETELMÉNYEK  

Témakörök tantárgyak szerint: 

Digitális kultúra: Digitális világ körülöttünk, A digitális eszközök használata, Alkotás digitális eszközökkel 

Magyar nyelv és irodalom: Népmesék és műmesék/ Mesék és történetek, Beszéd és kommunikáció, Helyem a világban 

Etika: Helyem az osztály közösségében 

Vizuális kultúra: Síkbeli és térbeli alkotások: Mese, fantázia, képzelet, személyes élmények 

TANULÁSI CÉLOK/KÖVETELMÉNYEK 

- A tanulók a projekt végére legyenek képesek:  

- társaival együttműködve online és offline környezetben egyaránt megold különböző feladatokat, ötleteit, 

véleményét megfogalmazza, részt vesz a közös álláspont kialakításában. 

- kiválasztja az általa ismert informatikai eszközök és alkalmazások közül azokat, amelyek az adott probléma 

megoldásához szükségesek. 

- grafikai alkalmazással egyszerű, közvetlenül hasznosuló rajzot, grafikát, dokumentumot hoz létre. 

- mozgósítja a hallott és olvasott szöveg tartalmával kapcsolatos ismereteit, élményeit, tapasztalatait, és 

összekapcsolja azokat. 

- részt vesz rövid mesék, történetek dramatikus, bábos és egyéb vizuális, digitális eszközökkel történő 

megjelenítésében, megfogalmazza a szöveg hatására benne kialakult képet. 

- azonosítja a történetekben a helyszínt, a szereplőket, a konfliktust és annak megoldását. 

- részt vesz a kortársakkal és felnőttekkel való kommunikációban, és az adott helyzetnek megfelelően 

alkalmazza a megismert kommunikációs szabályokat. 

- felismeri az együttműködést segítő vagy akadályozó tevékenységeket és saját szerepét az együttműködésben. 
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- megkülönbözteti a sértő és tiszteletteljes közlési módokat hagyományos és digitális környezetben egyaránt; 

saját érdekeit és véleményét másokat nem bántó módon fejezi ki. 

- rövid szövegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz síkbeli és térbeli vizuális illusztrációt készít különböző vizuális 

eszközökkel: rajzol, fest, nyomtat, fotóz, formáz, épít és a képet, tárgyat szövegesen értelmezi. 

-  

SZÜKSÉGES KÉSZSÉGEK 

Hallott, olvasott szöveg megértése, főbb események, szereplők, problémák azonosítása. Önálló vázlatírás a hallott, 

olvasott szöveg alapján. Digitális eszközök ismerete, digitális alkalmazások ismerete. 

A TANANYAG CÉLRENDSZERÉT KIFEJTŐ KÉRDÉSEK 

ALAPKÉRDÉS 

Miért van szükség az életünkben az elfogadásra?  

PROJEKTSZINTŰ KÉRDÉS 

Mi az elfogadás? Mit jelent számodra az elfogadás? Hogyan jelenik meg Lázár Ervin: Dömdö-dömdö-dömdödöm c. 

mesében? Hogyan jelenik meg az életünkben az elfogadás? Mit teszünk azért, hogy elfogadjunk valakit? 

TARTALMI KÉRDÉSEK 

Mi jellemzi a szereplőket? Ki fejlődött a történet során a legtöbbet? Hogyan készíthetünk digitális gondolattérképet? 

Milyen helyzetben jelenik meg az elfogadás?  

ÉRTÉKELÉSI TERV 

AZ ÉRTÉKELÉS IDŐRENDJE 

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDÉSE ELŐTT 
MIALATT A TANULÓK A PROJEKTEN DOLGOZNAK 

ÉS FELADATOKAT HAJTANAK VÉGRE 
A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTÉVEL 

A projekt megkezdése előtt a tanítok 

megbeszélés keretén beül felállították a 

formatív illetve a szummatív értékelés 

szempontjait, melyet egységesen 

alkalmaznak az oktatási folyamat alatt. 

A feladatok elkészítése folyamán 

folyamatos formatív értékeléssel 

segítették a pedagógusok a tanulók 

munkáját. Alsó tagozaton fontosnak 

tartjuk az egyéni bánásmódot, így 

fontos, hogy a tanulók egyénileg 

kapjanak a fejlődésükről, munkájukról 

visszajelzést. Alsó tagozaton előnyben 

részesítjük a szöveges és szóbeli 

értékelést a külső (tárgyi) megerősítés 

helyett. Így a projekt alatt folyamatos 

szóbeli visszajelzést kaptak a 

gyermekek.  

A projektmunka befejeztével, az 

elkészült produktumokat feltöltve, 

Padleten nézhették meg a gyerek, 

szülők és pedagógusok. Így betekintést 

nyerhettek a többi évfolyam 

munkájába. A padletet, azért 

részesítettük előnyben, mivel interaktív 

és visszajelzést kaphatnak a tanulók a 

munkáiról. Itt már nem csak a saját 

csoporttársai, és tanítói értékelik az 

elkészült produktumot, hanem az 

összes alsó tagozatos diák, szülő és 

tanító.  

AZ ÉRTÉKELÉS ÖSSZEFOGLALÁSA 
 

A projekt megvalósítása alatt a formatív értékelés során az alábbi szempontokat vették figyelembe a tanítók:  

1. A csoport munkája során valóban érvényesül-e a kommunikáció és az együttműködés. 

2. A produktum szervesen kapcsolódik a történethez, az elfogadás témaköréhez. 
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3. A tanulók valóban megértették-e az elfogadás fogalmát. 

A projekt végeztével fontos volt, hogy a tanulók egymás produktumait is lássák, értékeljék. A szülők az elmúlt években 

nehezen kapcsolódhattak be az iskola életébe, ezért nem csak láthatóvá tettük számukra az elkészült munkákat, hanem 

az értékelési folyamatba is bevontuk őket.  

A tanulókkal az oktatási folyamat végén egy tanóra alatt megnéztük az elkészült alkotásokat és az alábbi szempontok 

alapján értékelték a tanítók és a gyerekek azokat:  

4. A produktum szervesen kapcsolódik-e a hallott/olvasott történethez vagy az elfogadás témaköréhez. 

5. A produktum tükrözi-e, hogy egy pár vagy csoport készítette.  

6. Az elkészült Wordwall alkalmas-e az alsóbb évfolyamos diákok számára. 

A projekt során elkészült produktumok: 

A mese szereplőiről készült rajz, a mese szereplőiről készített digitális rajz, a meséhez kapcsolódóan szófelhő, a történet 

alapján digitális vázlat, Wordwall feladatok az 1-2. évfolyamosok számára a meséhez kapcsolódóan, az elfogadásról 

készített gondolattérkép, megélt vagy kitalált történet beszámolója e-mail-ben.  

A produktumokat az alábbi linken tettük elérhetővé, ez felkerült az iskola honlapjára és Facebook oldalára, valamint a 

diákok számára kiküldésre került a Google Tanterem alkalmazáson keresztül.  

https://padlet.com/giliczezsanett1/digit-lis-t-mah-t-a-bethlenben-bg0mdwdlyat3i3wt  

A PROJEKT MENETE 

MÓDSZERTANI ELJÁRÁSOK 

A projekt során megvalósuló feladat 

I. Mesét elolvasni és értelmezni.  

Kulcsszavak gyűjtése a meséhez. Ezekből szófelhő vagy gondolattérkép készítése.  

(1. osztályban rajzos formában történik.) 

Munkaforma: kooperatív csoport munka 

Módszer: megbeszélés, tevékenykedtetés 

Produktum: 1-2. osztály szófelhő rajzos formában, 3-3. osztály: digitális szófelhő vagy gondolattérkép 

Időterv: 1 tanóra 

II. Jelmeztervezés vagy szereplők megelevenítése 

Munkaforma: egyéni vagy kooperatív páros munka 

Módszer: tevékenykedtetés 

Produktum: 1-2. osztály rajz, 3-4. osztály digitális rajz (Paint) 

Időterv: 1 tanóra 

III.  Digitális vázlatírás.  

Prezentáció készítés (min. 5 diából) a meséhez.  

Munkaforma: egyéni 

Módszer: tevékenykedtetés 

Produktum: 3. osztály Powerpoint diasor készítése 

időterv: 2 tanóra 

IV. Wordwall készítése a meséhez kapcsolódóan.  

Munkaforma: kooperatív páros munka 

Módszer: tevékenykedtetés 

Produktum: 3-4. osztályos tanulók Wordwall feladatokat állítanak össze az 1-2. osztályos tanulók számára. 

Időterv: 1 tanóra 

V. Gondolattérkép készítése az elfogadásról 

Munkaforma: kooperatív csoport munka 

Módszer: megbeszélés, tevékenykedtetés 

https://padlet.com/giliczezsanett1/digit-lis-t-mah-t-a-bethlenben-bg0mdwdlyat3i3wt
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Produktum: 3. osztály digitális gondolattérkép 

Időterv: 1 tanóra 

VI. Elfogadástörténetek 

Munkaforma: kooperatív páros munka 

Módszer: megbeszélés, munkáltatás 

Produktum: Fogalmazás, beszámoló írása, melyet e-mailben küldenek el a tanítónak a tanulók.  

Időterv: 1 tanóra 

A projekt zárásaként az elkészült produktumokat összesítve, online formába rendezve megosztásra kerül a tanulók, tanárok és szülők 

számára.  

 

A PROJEKTHEZ SZÜKSÉGES ANYAGOK ÉS ESZKÖZÖK 

Eszközök: laptop, asztali számítógép, projektor 

A produktumokhoz szükséges programok, weboldalak: Powerpoint, Paint, https://www.wordclouds.com/ , 

https://www.mindmup.com/ , https://wordwall.net/hu , https://hu.padlet.com/  

Forrás: https://mek.oszk.hu/02700/02753/02753.htm#9  
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